Ablaufplanung
2023

JE MACHT SCUNELL

26. Mai ab 14 Uhr

Anmeldung ab 14.00 Uhr

Die Teams melden sich als erstes an der ,Anmeldung® an und
bekommen dort eine Starthnummer. AnschlieBend geht es zur
.,jechnischen Abnahme®“. Entsprechen die Fahrzeuge dem
Reglement, bekommen sie einen Aufkleber und kdnnen anschlie3end
im freien Training auf der Rennbahn ausprobiert und far die
Lichtverhaltnisse optimiert werden. Dazwischen ist noch genug Zeit far
eine kleine Starkung an unserer Grillstation.

Startschuss durch Schulleiter um 14.45 Uhr

Als erstes starten die Renner der Starter League. Es folgen die E-Cup
Renner und dann die Design Cars, die ihren Schaulauf absolvieren
missen. Danach sind die Classic Cars und die Speed Cars dran. Hier
fahren immer zwei Fahrzeuge gegeneinander, wobei der schnellere
Wagen jeweils in die ndchste Runde (Knock-out-System) kommen.

Siegerehrung ab 16 Uhr

Nach der Endauswertung werden die Sieger der einzelnen Klassen
offiziell bekannt gegeben. Es folgt die Ubergabe der Siegerurkunden
und der Preise. Ein Gruppenfoto mit Siegerfahrzeugen und Urkunden
bildet den Abschluss.



